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RIASSUNTO...

PO, senza passione, ansia di
di perdere tempo per cose

Il malessere nella scuola: Im
doverne rendere conto, frus
piu utili e piacevoli.

n paura, anziché con
che abbiamo appreso
aura.

Il ruolo delle emozio
serenita, tutte le volte
riportiamo anche le e

cognizione calda”: Le
oria sia le informazioni
sa, sente anche

Rapporto tra cognizi
emozioni sono corrent
cognitive che le informa

che negative generano un
ensieri ed emozioni (definiti
rendimento.

Apprendimento e impote
cortocircuito emozionale tal
appunto di impotenza appresa) ca




nenta sulle quali si costruisce
iluppa piu che in qualsiasi
a crescita e lo sviluppo

Importanza dei primi 1000 gic
il percorso di crescita e lo s
altro momento. Ruolo sig
futuri.

Plasticita del cerve
genetica, all’'esperie
dendritiche e sinap:s
sinaptiche tra le cell

a programmazione
Jelle ramificazioni
one di connessioni

/e emozioni positive:

Importanza della famiglia: ere dei figli



DI COSA PARLER

Come appre

Come enera
Interesse,

La didattic to
esempiep

Il rapporto scu forza



Riflessioni di un genitor

| € nei ragazzi in
con maggiore
se le nuove
guesta nuova

" Lei ha ben des
questi ultimi a
esperienza spe
insegnanti che
sfida didattico
Credo che l'es
modificare le
Mi domando s
che vivono un m

erve proprio
di pensiero.
ze dei ragazzi



Come

la

Nell itiva

etere cio
placere

Come es
che ci
desideriam



Se imparare ci
paura , qu uazione di
“pericolo”: cevoli.

Il bambin
sottrarsi

stacola
ZZa.

Si innes
I’apprend



Cosa possiam

Ridurre la paur liare

Riconoscere |

Infondere co

Un solo inc
rimproveri.

Lo sguardo sor
generatori di intel

piu di 89

O i piu potenti



I millesimo di
uce migliaia

Il cervello si m
secondo ognu
di sinapsi) in
Diciamo in

Ma come s

Cosa succed



Il neurone plastico

Neurone esercitato attraversoun apprendimento Neurone esercitato per dominio di funzione
passivo, pocopertinents alla funzions St puo notare la formazionedi ramificazon: dendritiche e
stnapsi a livello dt cellule nervose

Ecco come appare il neurone inattivo e come invece si modifica la sua
struttura biologica se stimolato per dominio di funzione durante
I'apprendimento



COME APPRENDONO DELL'INTELLIGERE

Le informazioni viaggia

1. fuori-dentro es. |
e conoscenze

2. dentro-fuori es
ripete.

iImila nuove informazioni

e sa all'insegnante:

Queste due modali

a cio che lui e, cioe
personalizzandole, le
na nuova struttura che

3. dentro-dentro: lo
seleziona cio di cui h
nuove informazioni ent
verra restituita agli altri in



Flusso dell’Intelligere

Da fuoria
dentro

Da dentro
a dentro

Da dentro
a fuori

D. Lucangeli



COSA F

llo

pevoli
atori:

nzioni

Crea nuo
Insegna
della |
alutare
nel mig



Cos’e dung

Ecco co

«L'int
error
capis
'intelligenza trasformato
fatto proprio e



Casa succede oggi a scuola

La scuola di oggi spesso
termine, privilegiando a
io verifico), cioe allen
breve termine. Gli
nell'immediato, ma
tutto.

L'intelligenza non
stabilizzare prestazi
con cosi tante co
«ingozzato» non puo
come lo stomaco, liber
per fare cio che e suo n
persona e le sue potenzialita. Alessandro D’

rendimento attivo a lungo
|0 insegno - tu apprendi -
rendimento passivo a
rniscono prestazioni
rapidamente quasi

| Ssono Impiegate a
aino per una scalata
minare. |l cervello
mento e deve quindi,
zioni per usare |'energia
0: scoprire, far crescere la

Avenia, Corriere della Sera (11 ottobre 2021)






a insegnare cose diverse e
are le informazioni essenziali
ze durevoli, a predisporre
imento affinché le

2 competenze culturali,

e sociali per nutrire la

uovi Scenari 2018



NTI ...

o e realizzare i

tici_ non per

e che vivono
ise domande

arca di orizzonti



DAL "COME PPRENDE"



alla trasmissienel dei contenuti

3

Alla mobilitazione delle
risorse personali




CREARE SITUAZIONI SIGNIFICATIVO

Valutare il livello di ¢ Vi prove e ambienti

d’apprendimento richiedere alcun

Impegno, Né cosi
Trovare un livell si e li aiutera a
migliorare, ment erenza, che i

ostacolera anzic di impotenza

appresa: la sen sserlo in modo

irrimediabile.

E percio importante p icata” né ingozzante,

ma commisurata (per q cessita dei bambini che

devono apprendere.



CREARE SITUA IGNIFICATIVO

Importante ri processo di

apprendimento: cellare il prima

possibile, ma rendimento.



UN AMBIENTE ADATTO A

Dalle indicazioni nazionali

[’ apprendimento
I’azione, I’esplo
oggetti, la nat

dimensione
forma tipica
Nel gioco,
simbolico,

i
raccontano, rie
esperienze perso

DI APPRENDIMENTO

123456789 u1
ot
L Y




Nella relazione educ
svolgono una funzi
facilitazione e, ne
dei bambini, h
riflettere  meg
osservare, des

Ipotesi, dare e

contesti  COOpeEr:
diffuso. ! B m——




SPAZI ORGANIZZATI

L’organizzazione degli spazi e
elemento di qualita pedagogica ¢
e pertanto deve essere oggetta
e verifica. In particolare:

— lo spazio dovra esse
curato, orientato dal gus
pedagogia e delle scelte €

Lo spazio parla del ba
bisogni di gioco, di
intimita e di socialita, att
la scelta di arredamenti e c
funzionale e invitante.

==y 3




COME PREDISPORER

disposizione dei ban
adeguata alle diver

e

. .",'\ 2







li e strumenti

' e
e 7508”

la creativita per
le funzioni. Aver

SCOpo, a cosa

strumenti, ricercare



IMPORTANZA C
Accoglienza
Giochi
Osservazior




Confre ciproco

ipazione
Rispe P

sonibilita
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adult



| componenti di una
strinsero vicini p
sentirono il do
costrinse ad a
di riscaldar
dolore. Veniva

ed il Dolore. Ti

stare vicini

reciprocamente l'a



Esporre il b sue esigenze di

apprendime

Facilitare il ile.
Insegnare nza che essa
rimanga un

“Allearsi” co

Valutare per udicare, stimolare

I'autovalutazione



Quale didattica?

Le abilita che sostengono l'apprendimento scolastico

Didattica consapevole:
* delle abilita cognitive,

nuove capacita e comg
* delle funzioni emotive

ISizione di conoscenze, di



» Abilita gen

> Abilta s nti (come

per -manuale
nell’ap ppure la
capacit Insieme
nell’ap

Nel process le funzioni

C



Memoria e a llita cognitive
Importanti , Ine scolastiche

LA MEMORI ermettono di
Immagazzinare formazioni ed
esperienze.

Tre processi:
« codifica (I
rappresentaz
 Immagazzina
da essere riten
* recupero (e poss



L’ATTENZIONE e lac

vengono veicolati e ch
Su un obiettivo e no

atl su contenuti che ci
ostante, focalizzato

Fenomeno psico ento e di calo
del livello dell’
Il ritmo circadia
I'intensita dell’a
dell’attenzione, i

ne potenziano
inano un calo

Le performance
decremento sensi
La soglia di attenzi a dei
bambini/ragazzi.



ESEMPI DI ATTIVITA A PARTIRE DALLA SCUOLA DELLUINFANZIA
Giochi di mem

Dopo aver nominato i 7 animali ne viene nascosto 1
lasciando lo spazio, successivamente senza

lasciare lo spazio e infine togliendo due animali.
Ecco le espressioni delle bambine...

Lettura di disegni e lettura
solo dei disegni che non

sono puntati



Ma anche tanti giochi da fare c

a e papa: domino, tombola,

imparare filastrocche, r arole, giocare a carte ...

Manolesta: gioco p
memoria di lavoro
calcolo e la ve
giocatore gira 2
che raffigura u
Numero che i
gesto. Per o
quante volte
confrontare le
sottrarre 0 Sc

Tip top clap
potenziare la
gira una carta ch

ripetere il gesto

o[ [ERec 100 hittps://www.erickson.it/it/manolesta

come fischiare, be
suono come miagc
pernacchia. Il giocatore

eseguire il proprio.
mantenere in memoria la sequ
gesti che aumentera via via fino a qu
un giocatore sbagliera la sequenza
aggiudicandosi una carta penalita

precec
| giocatc

wwwhememademapima.com



https://www.erickson.it/it/manolesta

STIMOLARE CURIOSITA’

Promuovere l'appre ste a domande poste

dall’ insegnante

Considerare le ¢

Proporre doman lesse.

Porre attenzione
Promuovere la co scenze: Il richiamo
delle informazioni p
La durata del compito e potenziano lintensita
dell’attenzione: la banalita n



Conosce uppo

ella “scala”, pit il bambino

’evoluzione del bambino

sale piu ha un’acquisizi

Le finestre evoluti 0 e sono di carattere

neurobiologico, so

Le finestre evolut ernano continuita

e discontinuita:

e |a continuita sta n po di una funzione;

e |a discontinuita sta mbino ha raggiunto un

obiettivo evolutivo si conc



Conoscere le tappe di sviluppo

Nel processo di apprendimento di un bir
necessario conoscere le tappe delle
programmare gli interventi adeg

nzioni cognitive e slegata dalle altre ma e
a che livello si trovano i bambini e

SVILUPPO
LINGUISTICO



LO SVILUPP *MOTORIE

la piU accettata e:

“controllo circoscrit I mano e dita”

La motricita fine
bambini all’in
scolastico e al ¢

preparazione dei
lI'adattamento
cuola materna a

redire la realizzazione
matica; in particolare
incipale elemento di
ccessi futuri

Una buona motricita
di risultati accademic
'integrazione moto
correlazion



ABIL

ema complessita
guistiche, visuo-

La scrittura e un
neurologica che ¢
percettive, atten

Dal punto di vi ta l'esecuzione
grafo-motoria di ortano con sé
informazioni e pe a mano ma una
complessa catena esperienza reale e
sensoriale acquisita



LE ABILITA DI BASE

o Il controllo della po

o Il supporto del ui Si scrive;

o La coordinazi la spalla;
o La coordinazi

o La motricita fi

o Il controllo del

o La capacita di ric ttera e

trasformare i fone



SVILUPPO MO

Lo sviluppo motori
e motricita fine
e corretta prens
e movimenti co

e controllo delle

QUANTI BAMBINI
ABILITA MOTORIE
VESTIRSI, ....

GENERALE NELLE
E, ABBOTTONARSI,



USARE LE DITA P MIATEMATICA???

) e dedicata alla
o|le dita.

Una regione sp
percezic

Ricerche sc
che la pratica di

ggeriscono
acquisizione delle



Alcune esperienze di manualita fine

Il bambino infila le venti
cannucce a piacere

Il bambino segue la
linea con le frecce che
indica la direzione da
sinistra a destra

realizzata con il il bambino mette

temperello nero e vi = I’elastico in pollice indice e medio ( come se

posa sopra uno ad uno indicasse il numero 3 e chiude verso il palmo della

i pon pon spostandoli mano anulare e mignolo. Infila I'elastico nell’oggetto

con la pinzetta; che desidera prendendo l’elastico con la flessione
del pollice dell’altra mano




VELGTEINERIGE
Una percorso a cc

Elastici per capelli. | bambini mettono uno ad uno gli elastici nel polso e gli
sfilano uno ad uno agganciandoli e tirandoli con il pollice (flessione)

| bambini si attaccano alla maglietta 11 mollette e poi
le sganciano e le riposano sul tavolo

= 1%
Bottiglietta con tappo da avvitare e svitare biglie sabbia cinestetica, | bambini svitano la bottiglietta , usano il pollice
flettendolo, come fosse un escavatore per cercare le biglie sotto la sabbia e una per volta le mettono nella bottiglietta




o
*
Ciotola con acqua cucchiaio paletta da gelato e due uova di plastica. Il Parte di una bottiglia di plastica con il tappo che rappresenta una

tartaruga e 5 biglie. Il bambino svita il tappo della bottiglia e inserisce

bambino utilizzando la paletta del gelato e il cucchiaio sposta un uovo per e e
nella tartaruga una per volta le biglie e riavvita

volta dal tavolo alla ciotola piena di acqua e poi dalla ciotola al tavolo.

Il bambino dopo aver ammorbidito impastandola la plastilina deve creare tre palline fregando tra loro i palmi delle mani con all'interno una
parte di plastilina



Biglia. | bambini sul pavimento flettendo pollice
e d indice lanciano la biglia

Ciotole contenenti farina da polenta, imbuto, temperello nero.
I bambini travasano la farina nell’'imbuto e seguono il tracciato
realizzato con il temperello nero

Disegno di un viso con numerose linee ondulate che
rappresentano i capelli, forbici. | bambini devono
ritagliare le linee del disegno che rappresentano i capelli.




ESPERIENZE CON IL C
Giochi di equilibri




GIOCHI RICONOSCIMENTO
LETTERE CON IL CORPO , RICONOSCENDOLE AL TATTO
SOTTO ACQUA E SCHIUMA, CREANDOLE CON LE CORDE,

RICONOSCENDOLE CAMMINANDO SULLE CORDE




Allenamenti di: abilita visuo-spaziali, direzionalita, discriminazione
visiva, pregrafismi.

%/

*

Y | o
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-

i




ESPERIENZE CON PAROLE
SILLABE, LETTERE

Esercizi sulla
direzionalita
di lettere

‘/’ i 7
e A
ST R
Q

Si devi far
entrare I'anello
nella parola o
nella sillaba o
nella lettera che
e stata detta o
trovata in un
biglietto.




ESPERIENZE PER SVI Ogni bambino crea il suo

libretto con la sequenza del
percorso sperimentato

MOTRICITA’ MA A

IL VIGILE DEL F




Le attivita musicali sono d‘aiuto 1e dei prerequisiti delle abilita di

base della letto-scrittura

Stimoli uditivi ll + attivazione neuronale |

Recenti scoperte, ottenute con lo s

dimostrano che musica e linguag &o“ @ l
Assenza di stimoll stimoh hnéunShc- e musicall

Corticali e che gli stessi circuiti

di produzione e di percezione g?) & R
'@

stimol linguistici stimoli musicali

- attivazione neuronale

Percezione di stimoli uditivi linguistici e musicali da Neuroscience and music, New york
Academy of Science, 2001,




Canti utilizzando
a tempo le mani
in coppia

Canti con
I"'uso della palla




Ascoltiamo tutti gli strumenti e li mettiamo sotto
il tavolo. Un bambino va sotto il tavolo suona
uno strumento a piacere bisogna indovinare che

strumento €. Un bambino con uno strumento
si posiziona all’interno della scuola e suona sino
a quando i compagni lo trovano




Schemi motori
di base:
L adilit e == lanciare, saltare,
. & Sstrisciare, L\ 7
e < equilibrarsi =

o - ;
"' - St
o> e

y

h’. ' o :"‘l\\
' -
° 4
1 ¥
» A
PR - LN




LO SVILUPPO DE ERSO IL GIOCO
ALL’APERTO A GENITORI!!!!

* FORTIFICA L’APF
 AMBIENTE ES

propria forza, te

egolano la

connettivo e a



PERCHE’ GIC

* INTEGRAZIONE

* NON CI SONGC
 LE POSSIBIL

* NESSUNA PF

* ADATTAMEN

* ACCRESCIME

* SFIDE SECONDC




ESEMPI DI ATTIVITA’ ALL’A

STARE A PIEDI NUDI
RACCOGLIERE FRUTT
FARE GIARDINAGGIC
RICONOSCERE | RU
GIOCARE AL BUIO
INTERAGIRE CON A SRR,
GIOCARE SULLA SF
ARRAMPICARSI SUGI



LE GIRA

Stimola il sistema
lo sviluppo dell’atte
il controllo oculare, la

R0 PESANTE

a
| alberl

e

.y



LO SVILUPPO DELLE CO MATICHE

ere e operare con i numeri e
scuola fanno fatica con i

La ricerca scientifica ha ampia
le quantita € una potenziali
numeri e trovano la mate

| Martino & Zan, 2010)
o le difficolta che

| dati che emergono dall
evidenziano tutto il dis
incontrano genera

Eleonora, 1° media
“lo, quando c’e matemat

Azzurra 3° media
«Alle elementari non ero un
e chiusi cosi la mia testa, dicen

re vidi che non ero brava



“Se cl S rche, la

matemati e l’arte
della spi I porsi i
propri prie
SCOpP ere

un



numerica
ifficolta?

A proposi
Quanti so

lastica

calcolo

-Scuola pri

5 bambini per

5-7 bambini pe

-Fine secondari

avere buone compe



(International Academy for R ' 1g Disabilities):

- 2,5% della pog ematica in

comorbilita cc
- discalculia: 2

19,9% popolazione'scolastica = FALSI POSITI






> Non @ un mecc:
all’elaborazione

> Risiede nel ce

» E’ potentissima

> Potenziamento t
difficolta




fonologici i

processi
nismi
umerica)



Quando erienze

Ad Za?

Ad e Za?






COME AGIRE?

Meccanismi innati

* SUBITIZING
rapido

* STIMA indiv

e ACUITA’ NU umerosita




... € 0NCOra

CORRISPONDENZA BIUNIVOECA

ogni bambino il suo banca

emento dell’insieme es ad

ORDINE STAB”— tilizzare in modo stabile una sequenza di numeri

CARDINALITA’ I'ultima parola nu

insieme




Didattica infanzia/primar
corrispondenza biunivoca, sul
sottrazione, di pid, di meno, ugua

Scale: +2gradini, -Igradino, +3...

prima, dopo...

far crescere
izione di quantita



GESTIRE TITA'E

LA?

«Nno »

(D. Lucangeli ritmetica)



COSA SIGNIF TENZIANDO

LAPPR | ALTRI

impara da solo) e

il livello di sviluppo con l'aiuto di altri).

bene le zone di

bini

E’ importante



DOVE STA LERRORE

discalculia profonda
-

ANALISI
DEGLI ERRORI

-
discalculia procedurale

(La Discalculia e le Difficolta in aritmetica, a cura di D. Lucangeli, 2012).




DOVE STA L'ERRORE
Come strutturare il POTENZIAMENTO?
IntelligenzalnUmerica, ™= aree:
PROCESSI LESSICALI (attribuire
PROCESSI SEMANTICI (capacit

gnificato dei numeri attraverso
rappresentazione mentale gq
PROCESSI SINTATTICI (relazi
[COUNTING (capacita di contegg
CALCOLO MENTE (NATURALE PUNTO DI CONGRUENZA DEI PRECEDENTI. Raggrupp.,
scompos., fatti numerici, arrotond. A 10... STRATEC

CALCOLO SCRITTO (procedure, algoritmi...aiuto sistema mnestico)



ione, controllo,
sconfiggerlo

-Promuovere c
autovalutazio
attivamente
-Proporre m

-Privilegiare il

-Arginare il dispen



COME ELIMINAR

5 minuti ogni giorno!!
=Con intero gruppo cla
"|niziare da quantita f
*Poi entro il 10 (pri
"Compresa la strat
=Continuo con ami
=Conto per decine,
=" Aumento la diffic
=Calcolo con sempl
=Calcoli a coppie pe
=Calcoli a piccolo gru
composizione/ scompo
facile, quella non funzion

10

alla decina,
no quella a loro piu



Alc




AREA LESSICALE
ORDINE NUMERICO

Ss.

)

gﬁ.ﬁ:;: LR B S S

- Costruiamo la line

1

2-Salta sul numero...




ASSOCIAZIONE NOME QUANTITA’




GIOCHI CON LE QUANTITA’

1- Componi il numero...

(Numero 4)

(Numero 6)




-
CONFRONTO TRA NUMERI

-
-
-
-
-
-
-
.
-
-
-
.
-~
-~




ORDINE NUMERICO

-CONTO IN SENSO PROGRESSIVO

SALTO SUL NUMERO SENTITO
70 IN SENSO REGRESIVO

0 DA UN NUMERO ALUALTRO (INDIETRO)

'.:

& L !
3, -
L

e 3,
&

"~
.

-
5

*
< 4

)
g

17".. 3
‘.. 2
SN0 ey

e
A
alt

~ Yt

o

y N e
» % A



Tombola di addizioni e
sottrazioni

- wrw - -

o 8 <70 )

b5 la Id C&‘} “‘ I

Tombola delle tabelline






Come POTENZIARE |
al

LCOLO STRATEGICO
?

Come docente mi
* Quale approcci
addestro o sv

* So analizza
* Cosastov
e Sto lavoran
* So progetta
* Come prom
* Discuto insie

* Quanta importa
ai risultati?

e Come utilizzo il libro



o

Didattica addestrativa o
apprendimento significativo?

£

ADDESTRAMENTO
# STRATEGIE di

POTENZIAMENTO

Dalla regolc

®

I LIBRI DI TESTO

al problema

)
alla REGOLA et




PROCEDURE vs STRATEGIE

un esempio: mitiplicz 0, 100, 1000

MOLTIPLI 1000

PROCEDURA
La REGOLA e...

e SPIEGO LA REGOLA e Manipolazione
e Aggiungo uno zero, e Riflessione
due zeri ... e Discussione
e sposto la virgola di una Spiega come hai fatto

posizione o due ... "« Come potresti
* Prova tu modificare? Procedere?

e Applica e TROVA LE REGOLA
e ESPRIMI LA REGOLA

IMPORTANZA del LESSICO
e dellARGOMENTARE

e “I'ha detto il mio papa”



PROCEDU
un esempic

ATEGIE
ibri di testo

PERCORSO PROPOSTO DAT PERCORSO SIGNIFICATIVO

LIBRI DI TESTO DAL PROBLEMA ALLA REGOLA
DALLA REGOLA AL PROBLEMA

‘PROBLEMI 2nte, estremi...

RIPETITIVI



ESERCIZI RAZIONI

I libri di testo propor
svolgere per scritto

235 + 1864 = 1000

Per potenziare lo s
*Si propone di svc
*Si discutono le st
*Si individua la piu e
*Si pone in evidenzia
scomposizione o dall'af
Il risultato e di grande
abitudine, all'algoritmo
(prof. sono piu veloce! ©)

goritmo), ma dalla

| ricorre sempre, per



EFFETTI DELL'ECC O DELL'ALGORITMO
imaria:

o

—  L'abitudine all'uso
f%ﬁ dell'algoritmo
" come prima scelta

T dividere per 10

Classe 2™
Scuola secondaria I grado
In un problema di geometria.




Calcolo strategico s 3 humerica :

!

- svolge 22 x 35 in
- colonna ma
. dimentica la virgola!




USO DEL RIGHELLO
NELLE OPERAZIONI CON I DECIMALI

mE i 2 3 5 6 1 & 7 A8

"—AH%IF:WT”TI lq”?ﬂﬁh “W Iﬂ t‘ \ ‘.!"’:w ulwilitul

Quanto fa05 x2=? Leggi sul righello

7:2=35
8 x 0,5 =4 il risultato & minore di 8 ?!

8 volte 0,5 ...
VISUALIZZARE LE PARTI PERMETTE DI
AVERE UN MAGGIOR CONTROLLO SUL RISULTATO
Si contano le parti, 'operazione si materializza




Calcolo strategico sviluppa intelligenza numerica:
confror i TESORI

* Caccia di TESORI pe
in molti ambienti
* nelle espression

* Cercare strategie, c
che sembra offrire sa e, porta a sviluppare:

osservazione, previsione, , riflessione ....



POTEN

Anche alla secondaria, ba

*Proporre o esporre a
non l'algoritmo

*Proporre ambienti

*Passare da una
motivanti (m@tabel-
e funzioni, dati e pre

con esperienze
eometria, relazioni

*Proporre quotidianam alcolo e discutere le

strategie
*Promuovere la metacognizio rgomentare

*Analizzare gli errori degli allievi oppu I"invalsi (sito gestinv.it)






NOMEECOGNOI\_A_ CLASSE: Ill SEZIONE: _f\_ DATA: 0’{} oLt

PRIMA DI INZIARE LA VERIFICA RICORDA: TU NON SEI UN VOTO! E IL TUO FUTURO NON E SCRITTO NELLE
VERIFICHE CHE SVOLGI. CREDI IN TE STESSO, RESPIRA, RIFLETTI E SVOLGI QUESTO COMPITO CON
TRANQUILLITA PERCHE IL MIO OBIETTIVO E AIUTARTI AD IMPARARE, NON GIUDICARTI E METTERTI IN

DIFFICOLTA. IN BOCCA AL LUPO!

SEGNA LA RISPOSTA ESATTA:

$SA & composto il nostro sistema scheletrico?



“Non ho mai classific
a lavorare perche
perché — data la
che da piu gioia
delle loro possib
loro ignoranza |.
una classificazio
crescere in intel
relative pagelle.

Alberto Manzi

gazzi hanno appreso
ppreso ad aiutarsi
hanno scoperto
essere coscienti
di dimostrare |la
voti e compilare
luta | ragazzi a
daro i voti, e le



La valutazione serve per:

VALUTARE PER CO PER GIUDICARE.

conoscere la situazio
renderci conto se
fragilita

capire il livello di
Vygotstk] )
predisporre il pot
organizzare la pro
piccoli gruppi , per

Inl che presentano
lluppo prossimale
e piu basso per

ento individuale ,a

| risultati delle prove p
Fanno riferimento a doc
Consentono di lavorare sul

e consultazione
solidare quelli di forza



Riassunto

Cosa puo fare la s

Esporre |l esigenze di
apprendi

Facilitare | ibile.
Insegnare Za che essa
rimanga un

“Allearsi” con

Valutare per con iudicare; stimolare

I'autovalutazione.






Nessun  atto  della
nostra vita cognitiva e
slegato dalle emoziont

che proviamo.

DANIELA LUCANGELI

https://voutu.be/gxaiVQO7COg

Tratto dal libro
Cinque lezioni leggere sull'emozione di apprendere




Alcuni suggerimenti biblio
Cinque lezioni legger
A mente accesa, L
La mente che se
La Discalculia e
La matematica
L'intelligenza nu

Gioco psicomotor
Erickson

G.(a cura di),
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adriana.barc



